
Nom Charles Vertue Charité Path Acanthus
Joueur Vice Gourmandise Order The Free Council
Chronique Concept Cabal

Attributs
Intelligence ●●●○○ Force ●●○○○ Présence ●●●○○
Astuce ●●○○○ Dextérité ●●○○○ Manipulation ●●●○○
Résolution ●●○○○ Vigueur ●●○○○ Calme ●●○○○

Talents

Mental
(Incompétent -3)

◻ Artisanat ●●○○○
◻ Erudition ●●○○○
◻ Informatique ●●○○○
◻ Investigation ○○○○○
◻ Medecine ○○○○○
◻ Occultisme ○○○○○
◻ Politique ●○○○○
◻ Science ○○○○○

Physique
(Incompétent -1)

◻ Armes Blanches ●●●○○
◻ Armes à Feu ○○○○○
◻ Athlétisme ●○○○○
◻ Bagarre ●●●○○
◻ Conduite ○○○○○
◻ Furtivité ●●○○○
◻ Larcin ●○○○○
◻ Survie ●○○○○

Social
(Incompétent -1)

◻ Animaux ●●○○○
◻ Empathie ○○○○○
◻ Expression ○○○○○
◻ Intimidation ●○○○○
◻ Persuasion ●○○○○
◻ Relationnel ○○○○○
◻ Sag. de la Rue ○○○○○
◻ Subterfuge ○○○○○

Autres traits

Atouts
Enhanced Item ●●●○○
Occultation ●●○○○
Familiar ●●●○○
Alliés ●●●○○

○○○○○
○○○○○
○○○○○
○○○○○
○○○○○

Handicaps

Taille 5
Défense 2
Initiative 4
Vitesse 9
Expérience

Arcana
Death ●●●○○
Fate ○○○○○
Forces ○○○○○
Life ○○○○○
Matter ○○○○○
Mind ○○○○○
Prime ○○○○○
Spirit ○○○○○
Space ○○○○○
Time ○○○○○

Santé
● ● ● ● ● ● ● ○ ○ ○ ○ ○
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻

Volonté
● ● ● ● ○ ○ ○ ○
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻

Mana
◼ ◼ ◼ ◼ ◼ ◼ ◼ ◻ ◻ ◻
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻

Gnosis
● ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Wisdom
10 ○
9 ○
8 ○
7 ●
6 ○
5 ○
4 ○
3 ○
2 ○
1 ○

Armure
Type Points

Protective Spells
Name Points



Active Spells
Max = Gnosis + 3

Spells Cast
Upon Self

Spell tolerance = Vigueur;

(-1 dice per extra spell)

Nimbus

Paradox Marks
Bedlam:
Brand:

Dedicated
Magical Tool

Arcana Based Tools:

Expérience

Arcana Expérience

Rotes
Dots Arcana Name Dice Pool Page #

Weapons
Type Damage Range Clip Size Special

Enchanted Items
Type Power Dice Pool Mana

Equipement
Type Dice Mod.

Familiar
Type: Size:
Description: Influence:

Numina Cost

Power:
Finesse:
Resistance: Ban:
Skills: Corpus/Health

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
◻◻◻◻◻◻◻◻◻◻◻◻◻◻◻

Intiative: Willpower
Defense: ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
Speed: ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻

Essence
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻


