
Name Dermot 0''Conneil Vertue Espérance AuspiceElodothe
Player Vice Paresse Tribe Seigneurs des Tempêtes
Chronique ConceptJeune flic Loge

Attributs
Intelligence ●●●○○ Strength ●●○○○ Presence ●●○○○
Wits ●●●○○ Dexterity ●●●○○ Manipulation ●●○○○
Resolve ●●○○○ Stamina ●●○○○ Composure ●●●○○

Talents

Mental
(Incompétent -3)

Craft ○○○○○
Erudition ●○○○○
Computer ●○○○○
Investigation: (crime) ●●●○○
Medecine ●○○○○
Occult ○○○○○
Politic ○○○○○
Science ●○○○○

Physique
(Incompétent -1)

Weapons ○○○○○
Firearms: (flingue) ●●○○○
Sport ○○○○○
Brawl: (immobilisation) ●○○○○
Drive ●○○○○
Stealth ○○○○○
Larceny ○○○○○
Survival ●○○○○

Social
(Incompétent -1)

Animal ken ○○○○○
Empathy ●●○○○
Expression ○○○○○
Intimidation:(uniforme) ●●○○○
Persuasion ●○○○○
Socialize ●●○○○
Streetwise ○○○○○
Subterfuge ○○○○○

Other Traits

Merits
Cascadeur ●●●○○
Réflexes Rapides ●●○○○
Mémoire éidétique ●●○○○

○○○○○
○○○○○
○○○○○
○○○○○
○○○○○
○○○○○

Handicaps

Attack Modificators
Bite (Gauru+2)
Claws (Gauru+1)

Equipment

Health
● ● ● ● ● ● ● ○ ○ ○ ○ ○
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻

Willpower
● ● ● ● ● ○ ○ ○
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻

Essence
◼ ◼ ◼ ◼ ◼ ◼ ◼ ◻ ◻ ◻
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻ ◻

Primal Urge
● ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Harmony
10 ○
9 ○
8 ○
7 ●
6 ○
5 ○
4 ○
3 ○
2 ○
1 ○

Renom
Purity ○○○○○

Glory ○○○○○

Honor ○○○○○

Wisdom ○○○○○

Cunning ○○○○○



HISHU DALU GAURU URSHUL URHANE
(Human) (Near-human) (Wolf-Man) (Near-Wolf) (Wolf)

Strength (+1) : 3 Strength (+3) : 5 Strength (+2) : 4 Dexterity (+2) : 5
Stamina (+1) : 3 Dexterity (+1) : 4 Dexterity (+2) : 5 Stamina (+1) : 3
Manipulation (-1) : 1 Stamina (+2) : 4 Stamina (+2) : 4

Manipulation (-3) : -1
Taille: 5 Taille (+1): 6 Taille (+2): 7 Taille (+1): 6 Taille (-1): 4
Defense: 3 Defense: 3 Defense: 3 Defense: 3 Defense: 3
Initiative: 6 Initiative: 6 Initiative (+1): 7 Initiative (+2): 8 Initiative (+2): 8
Speed: 10 Speed (+1): 11 Speed (+4): 14 Speed (+7): 17 Speed (+5): 15
Armor: Armor: Armor: 1/1 Armor: Armor:
Perception: 6 Perception (+2): 8 Perception (+3): 9 Perception (+3): 9 Perception (+4): 10

Induit la lubie Rage Invoquée Induit la lubie Inflige dégâts létaux
Les observateurs ont Induit une lubie totale Les observateurs ont par morsure

+4 à leur jet de Penalités de blessure +2 à leur jet de
Volonté pour résister. ignorée et aucun Volonté pour résister.

jet d’inconscience à Inflige dégâts létaux.
faire. -2 contre la

Rage Mortelle. Dégâts
létaux.Echec à quasi
tous les jets Mentaux

et Sociaux.

Totem
Attributes:

Power
Finesse:
Resistance:

Willpower:

Essence:

Initiative:
Défense:
Speed:
Size:
Corpus:
Influence: ○○○○○

○○○○○
○○○○○

Benedictions:

Bonus:

Ban:

Dons et Rituels
Listes de dons:

Rang Maximum:○○○○○
Don Jet Page

Rituels:○○○○○
Rite Jet Page


